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A travers nos differents projets nous avons pour objectifs pedagogiques
de :

-permettre a ’enfant d’étre acteur de son temps

-permettre a ’enfant de faire des decouvertes

-preparer 'enfant a étre citoyven

-promouvolr le vivre ensemble

Pour les maternelles :

Pour les mercredis de janvier et février, le theme était « Y’a pas de "les
arts" I». I’équipe a travaillé sur ce theme afin que les enfants puissent
s’exprimer a travers l'art et afin de leur faire découvrir les différents
arts qui existent.

Pour les vacances de février, le theme était « MACAU CIRCUS ».
Travailler sur le cirque nous permet d’offrir une palette d’activités
physiques et manuelles toute en couleur aux enfants.

Les activités proposées sur ces deux cycles permettent un éveil global
de la personnalité. L'approche ludique aide I'enfant a développer son
potentiel créatif. La technicité et la créativité sont mises au service de
I’expression artistique, alors espace d’épanouissement pour tous. Les
possibilités physiques et créatives sont explorées en fonction de la
capacité de chacun.

Pour les elementaires :

Pour les mercredis de janvier et février, le theme était « le remede au
gaspillage alimentaire ». A travers ce theme écocitoyen, I'équipe voulait
sensibiliser les enfants sur le gaspillage alimentaire mais aussi matériel
par le biais d’activités culinaires et de recyclage. La sensibilisation a été
faite également par un quizz, des débats mais auusi par une demi-
journée de ramassage de déchets dans les rues de Macau.

Pour les vacances de février, le theme était « MACAU TOGETHER ».
A travers nos differentes activités, nous esperions sensibiliser les enfants
au respect de leurs camarades, des adultes, des locaux et du materiel et
d’eux-mémes.



En maternelle :

En élémentaire :

-Iniiations aux pratiques accrobatiques
-création du symbole du vivre ensemble
-Les petits jongleurs
-sophrologie
-Création d’accessoires de clown

-débat sur les différences




Nos recettes :

Pop Cake

0.9 sachet de levure chimique

90 g de farine

90 g de sucre

90 g de beurre

200 g de chocolat

3 ceufs moyen

LES ETAPES

Vous aurez besoin de 30 batons a sucette et de moules a cupcakes.
Préchauffer le four a 180°C (thermostat 6).
Meélanger le sucre et le beurre fondu.
Ajouter les ceufs, puis Ia farine et Ia levure.
Remplir les demi sphéres @moules spécial pop cake) au raz.
Recouvrir avec lautre partie prévue a cet effet.
Enfourner 10/15 min (4 surveiller selon le type de four).

Sortr du four, laisser refroidir 10 min et démouler délicatement, vous obtenez de jolis
boules !

Pour le glacage au chocolat :
Faire fondre le chocolat au micro-ondes (30 a 40 sec environ).

Prendre un batonnet, le tremper dans le chocolat, puis lenfoncer dans la boule au
moins jusqu au milieu.

Puuis tremper le haut de Ia sucette dans le chocolat et tourner légérement.
Enfin, ajouter quelques "perlimpinpin’.

Mettre les sucettes sur un présentoir (une boite en carton recouvert de papier
aluminium par exemple)

Répéter Iopération pour toutes les sucettes, et voila ! De jolis et surtout délicieux pop-
cakes !



CEuf(s) 3

Sucre en poudre 50 g

Sucre vanillé 1 sachet(s)

Farine 50 g

Lait 50 cl

Brioche 300 g

Fruit(s) rouge(s) 150 g

Beurre fondu 25 g

1 Dans un saladier, battez les oeufs avec le sucre en poudre et le sucre

vanillé.

2 Ajoutez la farine et le lait et mélangez jusqu'a obtention d'une
préparation bien lisse.

3 Imprégnez bien la brioche coupée en petits morceaux dans la
préparation.

4 Ajoutez les fruits rouges et le beurre fondu. Mélangez.

5 Versez la préparation dans un moule a cake préalablement chemisé
de papier cuisson. J'ai utihsé un moule a cake de 26 centimétres de

long.
6 Enfournez le pudding 45 minutes dans un four chaud a 180°C.

7 Laissez refroidir avant de démouler.




pirate place ses bateaux sur
l'c.nu Attention, l'adversaire ne doit

pas les voir,

Les pirates attaquent chacun & leur
tour, en nommant une case (pa

exemple « C4 »)

54l n'a pas de bateau sur cette case, le
pirate attagqué dit » raté ». Le pirate qui
s'est trompé met un point dans la case
vide.

+ S a un bateau sur cette case, le
pirate attaqué dit « touché ». Le
pirate attaquant marque une croix.
« Quand la derniére case dun

batean est touchée, le pirate
attaqué dit « conlé =

Le gagnant est celui qui a réussi a

couler tous les bateaux ennemis,










